Regulamin

I edycji konkursu

dla uczniéw szkét podstawowych,
gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych

»Z technologia w swiat nauki”

I. Postanowienia ogélne

1.

Konkurs organizowany jest przez Osrodek Edukaciji Informatycznej i Zastosowan Komputeréow
w Warszawie, publiczng placéwke doskonalenia nauczycieli, zwang dalej Organizatorem,
z siedziba: 02-026 Warszawa, ul. Raszynska 8/10.

Komunikaty oraz informacje dotyczace Konkursu publikowane bedg na stronie
internetowej www.oeiizk.waw.pl oraz ctn.oeiizk.waw.pl

Wszelkie pytania dotyczace konkursu nalezy kierowa¢ na adres e-mail: ctn@oeiizk.waw.pl
lub tel. 22 6268390 w.107

Il. Czas trwania Konkursu

Konkurs rozpoczyna sie 1 pazdziernika 2015 roku, a termin dostarczenia prac do
Organizatora na adres podany w punkcie 1 Postanowien ogélnych, uptywa

w nieprzekraczalnym terminie 15 maja 2016 roku.

W przypadku przestania pracy pocztg decyduje data stempla pocztowego.

Materiat konkursowy przestany po wyznaczonym terminie nie bedzie brany pod uwage
podczas oceny prac.

Ill. Cele Konkursu

Gtéwnym celem Konkursu jest:

1.

Wylonienie najbardziej oryginalnych, nowatorskich projektéw edukacyjnych, ktére
przedstawiajg zagadnienia przyrodnicze z wykorzystaniem wspotczesnych technologii.

Pozostate cele:

2.

Ksztattowanie kultury medialnej w epoce Web 2.0 poprzez zachecenie mtodziezy do dziatan
prezentujgcych, jak w pozytywny sposéb mozna wykorzystaé mozliwosci Internetu i
wspétczesnych technologii.

Podniesienie kompetencji ucznidow w zakresie twérczego i bezpiecznego korzystania

z mediow oraz Internetu.

Ksztaltowanie umiejetnosci sSwiadomego, krytycznego i selektywnego korzystania ze srodkéw
masowego przekazu, tworzenia i publikowania materiatéw multimedialnych.

Ksztattowanie i utrwalanie etycznych zachowan w Internecie oraz poszanowania wtasnosci
intelektualnej.

Szerzenie wiedzy przyrodniczej.

Ksztatcenie umiejetnosci wykorzystania narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych
do prezentacji wlasnej twérczosci.

Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie oraz promocja mtodych talentéw w zakresie
kompetencji medialnych.

IV. Zadanie konkursowe

Zadanie konkursowe polega na opracowaniu przyrodniczego projektu edukacyjnego

w dowolnej formie multimedialnej (pokaz, film, nagranie, prezentacja), ktory bedzie stuzy¢
upowszechnianiu wiedzy przyrodniczej z zastosowaniem TIK.

Uczestnicy Konkursu przygotowujg jedng prace konkursowa, ktorej czas projekcji nie
przekracza 10 minut i nie jest krétszy niz 5 minut.
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Praca konkursowa powinna by¢ zapisana na nosnikach pamieci zewnetrznych, np.: ptycie
DVD / pendrive / karcie SD.

Uczestnicy mogg wykonaé projekt uzywajac dowolnych narzedzi TIK.

Praca konkursowa nie moze naruszac¢ praw autorskich oraz prawa do prywatnosci osob
trzecich. Prezentowane w niej tresci nie moga przedstawia¢ ani propagowac zachowan
niezgodnych z prawem lub godzacych w zasady dobrego wychowania i kultury osobistej.
Utwér muzyczny wykorzystany w pracy konkursowej:

a. moze by¢ wlasny i samodzielnie nagrany przez uczniéw;

b. wykorzystany za zgoda instytucji lub autora (-6w), ktérzy posiadajg do niego autorskie
prawa majatkowe;

c. pozyskany z otwartych i darmowych zasobéw muzycznych;

d. udostepniony na zasadzie wolnych licencji (np. Creative Commons).

Szkota dostarczajgc prace konkursowg do Organizatora dotgcza nastepujaca dokumentacje:

a. formularz zgodny z Zatacznikiem nr 4, ktéry zawiera liste autoréw pracy oraz
oswiadczenie podpisane przez Dyrektora Szkoty, ze przestana praca nie narusza
praw osobistych ani majgtkowych oséb trzecich, w szczegdlnosci praw autorskich,
praw pokrewnych, prawa do wizerunku, innych débr osobistych ani ich intereséw
chronionych przepisami prawa,;

b. o$wiadczenia autoréw lub ich rodzicéw/prawnych opiekunéw, wyrazajgcych zgode na
przeniesienie na Organizatora autorskich praw majgtkowych oraz na przetwarzanie
danych osobowych (zgodnie z Zatagcznikami nr 3 i 3A);

c. o0swiadczenia opiekuna grupy realizujacej prace konkursowa, ze posiada
oswiadczenia oséb wystepujacych w filmie lub ich rodzicéw/prawnych opiekunéw na
wykorzystanie wizerunku.

V. Zasady uczestnictwa

1.

2.

Konkurs skierowany jest do uczniéow szkét podstawowych, gimnazjéw oraz szkét
ponadgimnazjalnych w wojewddztwie mazowieckim i ma charakter zespotowy.

Prace konkursowe bedg oceniane w trzech kategoriach: szkoty podstawowe, gimnazja

i szkoty ponadpodstawowe.

Grupa uczniéw wykonujgcych projekt nie moze liczy¢ wiecej niz 5 uczniéw i musi posiadaé
opiekuna oficjalnie zgtoszonego przez szkote.

Szkote do konkursu moze zgtosi¢ wytgcznie Dyrektor szkoty.

Aby zgtosi¢ szkote do konkursu, nalezy pobra¢ ze strony ctn.oeiizk.waw.pl formularz
zgtoszeniowy (Zatgcznik nr 1), wypetni¢ go i wydrukowac. Podstemplowany przez szkote
i podpisany przez Dyrektora szkoty formularz nalezy dostarczy¢ w terminie do 10 listopada
2015 roku roku na adres Organizatora: Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie, ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa, z dopiskiem na
kopercie ,,Z technologia w sSwiat nauki”. Formularz mozna réwniez przestaé drogg
elektroniczng na adres ctn@oeiizk.waw.pl lub faxem pod nr 22 626 92 50.

W przypadku przestania zgtoszenia pocztg za termin dostarczenia uznaje sie date wptywu
przesyiki do Organizatora.

Petnoletni uczestnicy projektu (tzn. uczniowie i inne osoby, ktére wystepujg w realizowane;j
pracy konkursowej) zobowigzani sg do zlozenia do opiekuna pisemnego oswiadczenia, w
ktérym wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych (wykorzystanie
wizerunku) — wedtug Zatacznika nr 2A. W przypadku oséb niepetnoletnich konieczne jest
wyrazenie pisemnej zgody przez rodzicéw lub prawnych opiekunéw — wedtug Zatacznika nr 2.
Oswiadczenia dotyczace danych osobowych uczestnikdw, wymienionych w punkcie 7,
zbierane sg przez opiekuna grupy wykonujacej prace na Konkurs. Opiekun podpisuje

i przesyta do Organizatora, wraz z wykonang praca, stosowne oswiadczenie, méwigce o tym,
ze wyzej wymienione o$swiadczenia znajdujg sie w jego posiadaniu.
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9. Organizator zastrzega sobie prawo do poproszenia o przestanie przez opiekuna pisemnych
oswiadczen wszystkich oséb uczestniczacych w pracach nad przestanym projektem.

VL. Praca Jury Konkursu

1. Do oceny wykonanych i dostarczonych projektéw zostanie powotane jury.

2. Przy ocenie prac beda brane pod uwage: zgodnosc¢ pracy z tematem Konkursu, walory
informacyjne i promocyjne, pomystowosé, technika, poprawnosé merytoryczna oraz wrazenia
estetyczne.

3. Ogtoszenie wynikow nastgpi 8 czerwca 2016 roku, na stronie internetowej ctn.oeiizk.waw.pl.

4. Uroczyste zakonczenie konkursu potaczone z prezentacjg nagrodzonych projektéw nastgpi
w dniu 15 czerwca 2016.

5. Prace zlozone na konkurs nie bedg zwracane autorom.

6. Prace, ktore nie bedg spetniaty kryteriéw przedstawionych w Regulaminie zostang
zdyskwalifikowane.

7. We wszystkich sprawach nieuregulowanych decyduje Jury Konkursu.

8. Ostateczna interpretacja Regulaminu nalezy do Organizatora.

VIl. Nagrody

1. Najlepsze prace zostang uhonorowane nagrodami dla szkét i upominkami dla autoréw
projektow.
2. Szkoly uczestniczace w konkursie otrzymajg dyplomy.

VIII. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia lub wykluczenia szkoty z konkursu
w przypadku:
a. ztlamania postanowieh Regulaminu,
b. kradziezy wtasno$ci intelektualnej,
c. zachowan nieetycznych i sprzecznych z prawem.

2. Rodzice/prawni opiekunowie uczestnikdéw grupy realizujgcej prace konkursowg (autoréw),
wyrazajg zgode na przeniesienie na rzecz Organizatora, bez dodatkowych kosztéw z jego
strony, majgtkowych praw autorskich do pracy konkursowej, bez ograniczen terytorialnych lub
czasowych, w tym do wszelkich form korzystania, np. kopiowania, druku, publikacji,
dystrybucji, nagrywania, przechowywania na jakimkolwiek nosniku, wykorzystywania podczas
prezentacji i wystaw publicznych — na wszelki sposéb oraz we wszelkiej formie i wszelkim
formacie.

3. Zgoda na przeniesienie majatkowych praw autorskich oraz na przetwarzanie danych
osobowych autorow (imie, nazwisko, klasa, szkota) nastepuje na formularzu wedtug
Zatacznika nr 3 (dla os6b niepetnoletnich) lub Zatgcznika nr 3A (dla oséb petnoletnich).

4. Autorzy zachowujg prawo do samodzielnej publikacji swojej pracy pod warunkiem, ze w
publikacji zamieszcza informacje o nastepujacej tresci: Praca zostata przygotowana na
konkurs ,Z technologig w $wiat nauki”, przeprowadzony przez Osrodek Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréow w Warszawie.

5. Dane osobowe uczestnikéw Konkursu beda wykorzystywane wytgcznie do celéw zwigzanych
z Konkursem i bedg chronione zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (Dz. U. Nr 133 poz. 883 z pézn. zm.).

6. Zgtoszenie szkoty do Konkursu jest jednoznaczne z akceptacjg niniejszego Regulaminu.
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